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XVII Ogoélnopolski otwarty studencki konkurs architektoniczny
Katedry Ksztaltowania Srodowiska Mieszkaniowego

przy wspétpracy z firmami:

comforty FAGERHULT KUNSTART//\Vf\



Warunki konkursu:

1. Organizator

Inicjatorem i organizatorem Konkursu jest Katedra Ksztattowania Srodowiska Mieszkaniowego
Wydziatu Architektury Politechniki Krakowskiej wraz z firmami: Comforty, Fagerhult oraz
Fundacjg AP KunstArt Fund.

2. Cel konkursu

Celem konkursu jest podkreslenie zwigzkéw teorii z praktykg poprzez wykorzystanie
dostepnych, obecnych na rynku produktéw wspoétczesnego designu wysokiej jakosci
w nadawaniu wnetrzu jego unikalnego charakteru. Podkreslenie wagi spojrzenia na projekt
wnetrza jako kompleksowej catosci, poczgwszy od jego ksztattu przestrzennego, materiatu i
kolorystyki, a takze warunkéw oraz efektdow oswietlenia po elementy wyposazenia. Przyklady
wzornictwa postrzegane bedg nie tylko jako elementy niezbedne funkcjonalnie, ale takze jako
przedmioty uzytkowe - uzupetniajgce, intrygujace, inspirujgce - wzbogacajgce jego wystrg;.
Celem bedzie rowniez promowanie uzycia wspotczesnych mozliwosci technicznych do
prezentacji projektu dla wyréwnania szans jego uczestnikéw.

3. Formuta konkursu

W konkursie mogg brac¢ udziat i ubiega¢ sie o nagrody studenci Wydziatdw Architektury i
Wydziatéw Architektury Wnetrz (lub takich kierunkow studiéw oraz studiow pokrewnych) na
studiach l-ego i ll-ego stopnia z catej Polski. Prace winny by¢ przygotowane przez jednego
autora. Mozna zgtaszaé prace indywidualne, wykonywane podczas kursow akademickich pod
opiekg prowadzgcych lub w ramach dziatalnosci kot naukowych.

4. Przedmiot konkursu

Przedmiotem konkursu jest projekt aranzacji wnetrza mieszkalnego lub niemieszkalnego, ktory

odpowiada na temat ,(nie)doskonato$¢ bieli” oraz twérczo wykorzystuje co najmniej jeden z

ponizszych elementéw dla odpowiedzi na temat, spetniajgc przynajmniej jeden z warunkow:
e meble tapicerowane marki Comforty

e zastosowano o$wietlenie firmy Fagerhult,
e projekt zainspirowany jest wybranym dzietem sztuki.

(Nie)doskonatosé¢ bieli

Biel postrzegana jest jako kolor absolutny — suma wszystkich barw i Swiatet. Jednak w
przestrzeni wnetrza architektonicznego biel nigdy nie jest jednorodna ani doskonata. Ujawnia
subtelne réznice tonow, faktur i materiatdw, a jej powierzchnia staje sie polem dla
Swiattocienia. To wtasnie na bieli najpetniej widac relacje miedzy Swiattem a formg — miegkkie
przejscia, cienie i refleksy, ktére ozywiajg przestrzen. Jednoczesnie nadmiar bieli moze
prowadzi¢ do paradoksu komfortu: z jednej strony daje poczucie czystosci, tadu i spokoju, z
drugiej — w skrajnej formie moze powodowaC wrazenie sensorycznej pustki czy nawet
deprywacji zmystéw. (Nie)doskonatos¢ bieli lezy wiec w napieciu miedzy jej idealnoscig a
materialnoscig — miedzy zatozeniem czystosci a realnym doswiadczeniem przestrzeni.

Mebel odgrywa w takim kontekscie szczegdlng role. Jego forma, proporcje i materiat mogg
staC sie subtelnym kontrapunktem dla biatej przestrzeni. Waga — zaréwno fizyczna, jak i
symboliczna — sprawia, ze obiekt nie znika w neutralnym tle, lecz buduje relacje z wnetrzem.
Na tle bieli wyrazniej widoczne stajg sie detale konstrukciji, rytm linii i faktura materiatu. Mebel



moze by¢ wiec akcentem przetamujgcym biel lub elementem wpisanym w jej zatozenie —
czedcig spokojnej, wywazonej kompozycji.

Swiatto w biatej przestrzeni staje sie szczegdlnie wrazliwym narzedziem projektowym.
Naturalne oswietlenie zmienia odcien bieli w ciggu dnia, rysujac na niej subtelne pejzaze
Swiattocienia. Z kolei swiatto sztuczne moze podkreslaé faktury powierzchni, modelowaé
przestrzen i kierowac¢ percepcjg uzytkownika. Biel dziata jak ekran dla swiatta — odbija je,
rozprasza, wzmacnia jego obecnos¢. Dzieki temu oswietlenie nie jest jedynie funkcjg
techniczng, lecz staje sie medium ksztattujgcym nastroj i percepcje wnetrza.

Istotnym Zrodiem inspiracji pozostaje sztuka. W wielu dzietach biel funkcjonuje jako przestrzen
napiecia miedzy forma, Swiattem i materig — od minimalistycznych kompozycji po rzezbiarskie
studia faktury. W projektowaniu wnetrz moze ona sta¢ sie punktem wyjscia do poszukiwan
formalnych, nastrojowych i materialnych. Inspiracja dzietem sztuki pozwala potraktowa¢ biel
nie jako neutralne tto, lecz jako aktywny element kompozycji — medium, ktére ujawnia relacje
miedzy obiektem, Swiattem i cztowiekiem.

5. Merytoryczna zawartos¢ pracy

Wymagane elementy prezentac;ji:

CZESC OPISOWA (na planszy) - zawarto$é:

e okreslenie przedmiotu projektu,
e dane charakteryzujgce program,

o zwiezly opis autorskiej idei.

CZESC GRAFICZNA - zawarto$é:

e czytelng informacje o autorskiej idei architektonicznej projektu z pokazaniem
kontekstu przestrzennego,

e rzut pomieszczenia w skali 1:100 (dopuszcza sie skale 1:50 dla mniejszych obiektow)

e co najmniej dwa przekroje z widokiem pokazujgcym rozwiniecie scian wnetrza w
skali 1:100 (dopuszcza sie skale 1:50 dla mniejszych obiektéw),

e wybrany fragment rzutu w skali 1:20, 1:25

e wybrany fragment rozwiniecia wybranej $ciany wnetrza, oddajacy jego charakter w
skali 1:20, 1:25

e przedstawienie przestrzenne: aksonometria lub perspektywy obrazujgce efekty
Swietlne (kolorystyczne) uzyskane za pomocg zastosowanego oswietlenia,

e opcjonalnie: schematyczne przedstawienie miejsca aranzowanego wnetrza
w budynku dla pokazania jego relacji ze strefg zewnetrzng; rzut sufitu.



W zaleznos$ci od wyboru kategorii, w jakiej projekt bierze udziat, na planszach powinny
znalez¢ sie nastepujace informacje:

e oryginat dzieta sztuki oraz informacje o autorze, roku powstania i zrodle, z jakiego
dzieto zostato zaczerpniete (w przypadku inspiracji projektu dzietem sztuki),

o typ oraz lokalizacja: oswietlenia (firma, model, kolor etc.),
o typ oraz lokalizacja: mebili (firma, model, kolor etc.),
ZAPIS PLANSZ projektu w formie plikéw pdf i jpg przekazane w formie elektroniczne;.

KARTA KODOWA w formie formularza.

6. Kryteria oceny

e oryginalno$¢ odpowiedzi na temat wiodacy,

e zastosowanie zasad kompozycji architektonicznej i plastycznej dla uzyskania
zatozonego charakteru wnetrza,

e umiejetnosc¢ prawidtowej aranzacji funkcjonalnej wnetrza,

e potraktowanie wnetrza jako nieodzownej czesci sekwencji postrzegania architektury —
przestrzen otaczajgca budynek, bryta budowli, przestrzen wewnatrz budynku,

o podkreslenie zwigzkow teorii z praktykg poprzez wykorzystanie dostepnych, obecnych
na rynku produktow wspotczesnego designu wysokiej jakosci w nadawaniu wnetrzu
jego unikalnego charakteru,

e zastosowanie elementéw kompozycji zgodnych ze wspoétczesnymi trendami i wiodgca
technologig,

o twobrcze wykorzystanie dzieta sztuki wizualnej jako inspiracji dla kreac;ji
architektoniczne;.

Aby nadestana praca zostata przyjeta do konkursu nalezy uzy¢ co najmniej jednego z
produktéw marki Comforty, Fagerhult lub wprowadzi¢ inspiracje dzietem sztuki.
Nalezy:

e Odpowiedzie¢ tworczg interpretacjg na zatozenie kompozycyjne zawarte w temacie
(nie)doskonatosé bieli.

e Zaproponowac interesujgce rozwigzanie przestrzenne.

e Zwroci¢ szczegolng uwage na prawidtowos¢ powigzan funkcjonalnych, odpowiednie
powierzchnie pomieszczen, a takze wielkosci ciggéw komunikacyjnych, sekwencyjng
relacje pomiedzy przestrzenig zewnetrzng, wnetrzem i poszczegolnymi jego czesciami.

e Zwroci¢ szczegblng uwage na role elementdw wyposazenia wnetrza oraz jego
oswietlenia stosujgc wybrane rozwigzania dostepne na rynku (meble Comforty
oswietlenie Fagerhult i/lub wykorzysta¢ inspiracje dzietem sztuki).

o Nalezy zaprojektowaé oswietlenie sztuczne.



7. Nagrody

Kazda z nagrdéd przyznawana jest w dwoch kategoriach: WNETRZE MIESZKALNE i
WNETRZE NIEMIESZKALNE.

Nagrody gtéwne przyznawane w kategorii WNETRZE MIESZKALNE:

o Nagroda Prorektora ds. Studenckich PK — za stworzenie unikalnej koncepcji przy
umiejetnym wykorzystaniu produktéw katalogowych.

o Nagroda Dziekana Wydziatlu Architektury PK — za wysokie walory estetyczne
koncepcji

Nagrody sponsorow przyznawane w kategoriach:
Mebel:
¢ Nagroda za najlepsza aranzacje meblarska wnetrza, przyznawana przez marke
Comforty za najlepsze wykorzystanie mebli w projekcie.

Oswietlenie:
¢ Nagroda za najlepsze sztuczne oswietlenie wnetrza, przyznawana przez firme
Fagerhult za najlepsze wykorzystanie oswietlenia w projekcie.
Dzieto sztuki:
o Nagroda za najlepsze wykorzystanie dzieta sztuki, przyznawana przez Fundacje
AP KunstArt Fund za najlepsze wykorzystanie dzieta sztuki w projekcie.

Nagrody przyznawane w kategorii WNETRZE NIEMIESZKALNE:

o Nagroda Prorektora ds. Studenckich PK — stworzenie unikalnej koncepcji przy
umiejetnym wykorzystaniu produktow katalogowych.

o Nagroda Dziekana Wydziatu Architektury PK — za wysokie walory estetyczne
koncepciji

Nagrody sponsorow przyznawane w kategoriach:
Mebel:
o Nagroda za najlepsza aranzacje meblarska wnetrza, przyznawana przez marke
Comforty za najlepsze wykorzystanie za najlepsze wykorzystanie mebli w projekcie.
Oswietlenie:
e Nagroda za najlepsze sztuczne oswietlenie wnetrza, przyznawana przez firme
Fagerhult za najlepsze wykorzystanie oswietlenia w projekcie.
Dzietfo sztuki:
o Nagroda za najlepsze wykorzystanie dzieta sztuki, przyznawana przez Fundacje
AP KunstArt Fund za najlepsze wykorzystanie dzieta sztuki w projekcie.

8. Warunki techniczne

FORMA ODDANIA PROJEKTU

Projekt konkursowy nalezy przedstawi¢ na maksymalnie 4 planszach o wymiarach 50 cm na
70 cm w uktadzie poziomym zapisanych w formacie pdf w rozdzielczosci
200dpi oraz formacie jpg o wielkosci 1417 x 1984 (odpowiada to rozmiarowi 50 x 70 cm



w rozdzielczosci ekranowej). Prosze przygotowac osobne pliki dla poszczegdlnych plansz,
wielkos¢ kazdego pliku nie moze przekroczy¢ 10 MB). Plansze powinny by¢
opatrzone numerem kodowym skladajgcym sie z 6 dowolnych cyfr nadanych przez
autora.

SPOSOB DOSTARCZENIA PROJEKTU
Petne zgtoszenie projektu sktada sie z plansz (w formacie pdf i jpg) oraz numeru kodowego.

Plansze nalezy wysta¢ w formie elektronicznej za pomocg formularza dostepnego pod
adresem: https://forms.gle/pR6TvhiuwDbgTON47

INFORMACJE ZWIAZANE Z INSPIRACJA DZIELEM SZTUKI

Uczestnicy konkursu wskazujg dzieta sztuki, ktére stanowity inspiracje dla stworzenia pracy
konkursowej umieszczajgc na planszy oryginat dzieta oraz informacje o autorze, roku
powstania i zrodle, z jakiego dzieto zostato zaczerpniete. Dzieta, ktérymi uczestnicy mogg sie
inspirowa¢ powinny by¢ zaczerpniete z powszechnie dostepnej domeny publicznej (tj. dzieta
sztuki, ktérych autorskie prawa majgtkowe wygasajg z uptywem 70 lat od $mierci tworcy (art.
36 Prawa autorskiego))

INFORMACJE ZWIAZANE Z UZYCIEM GENERATOROW Al

Jesdli do prezentacji projektu uzyto generatywnej Al nalezy podpisaé na planszy nazwe
generatora, ktérego uzyto.

9. Ogtoszenie konkursu i zgtoszenia

Ogtoszenie Konkursu nastgpi 16.03.2026 r., w formie ogtoszen na stronie wsc.pk.edu.pl.
Przestanie pracy i informacji do odkodowania jest rownoznaczne ze zgtoszeniem.

Informacje na temat konkursu: wsc@pk.edu.pl

Materiaty do projektowania mozna znalez¢ na stronie internetowe;j:

e www.comforty.pl IG: Comforty_furniture
¢ www.fagerhult.com/pl

10.Warunki konsultacji prac przez ekspertéw droga internetowa:

Istnieje mozliwos¢ skonsultowania zaproponowanych rozwigzan technicznych z ekspertami
podczas przygotowania pracy. Prace przesytane do konsultacji powinny:

e zawierac¢ czytelny zapis graficzny koncepcji w rzucie w skali 1:100 (dopuszcza sie skale
1:50 dla mniejszych obiektéw) oraz na rozwinieciach s$cian lub perspektywach
obrazujgcych potozenie w trzecim wymiarze,

e zawiera¢ informacje o wybranym dziele sztuki i sposobie inspiracji dzietem w projekcie

e rozmieszczenie dobranych elementéw oswietlenia,

e rodzaj zaproponowanego przez autora o$wietlenia,

e by¢ zapisane w formacie PDF,

e zawieraC imie i nazwisko autora, adres email oraz nr telefonu do kontaktu.

Nalezy je nadsyta¢ w terminie: 8-26.05.2026 na podane ponizej adresy poczty internetowe;j.


http://www.pk.edu.pl/
http://www.comforty.pl/
http://www.fagerhult.com/pl

o Comforty — Pawet Kubara - p.kubara@comforty.pl

o Fagerhult — Rafat Szpakiewicz - rafal.szpakiewicz@fagerhult.pl
e AP KunstArt Fund — Anna Petelenz i Franciszek Araszkiewicz -

fundacja@apkunstart.org

Projekty bedg konsultowane w kolejnosci zgtoszen.

11.Terminarz konkursu

OGLOSZENIE KONKURSU:

30.04.2026 r

TERMIN SKLADANIA PRAC:

do 12.06.2026 r.

(przez formularz
internetowy)

OGLOSZENIE WYNIKOW:
(potaczone z wernisazem wystawy prac konkursowych odbedzie sie
w formie wydarzenia hybrydowego)

WYSTAWA SARP:

Termin jury 18.06.2026 .



mailto:rafal.szpakiewicz@fagerhult.pl

