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XIV Ogolnopolski otwarty studencki konkurs architektoniczny

Katedry Ksztattowania Srodowiska Mieszkaniowego
pod patronatem:
Prorektora ds. Studenckich Politechniki Krakowskiej
Dziekana Wydziatu Architektury Politechniki Krakowskiej

patronatem honorowym SARP O/Krakéw

S IEEE

ODDZIAL KRAKOW

przy wspétpracy z firmami:

AGC

FAGERHULT  KUNSTARTAIN

SAINT-GOBAIN



Warunki konkursu:

1. Organizator

Inicjatorem i organizatorem Konkursu jest Katedra Ksztattowania Srodowiska Mieszkaniowego
Wydziatu Architektury Politechniki Krakowskiej wraz z firmami: AGC Europe, Fagerhult, Rigips
oraz Fundacjg AP KunstArt Fund.

2. Cel konkursu

Celem konkursu jest podkreslenie zwigzkéw teorii z praktykg poprzez wykorzystanie
dostepnych, obecnych na rynku produktow wspotczesnego designu wysokiej jakosci w
nadawaniu wnetrzu jego unikalnego charakteru. Podkreslenie wagi spojrzenia na projekt
wnetrza jako kompleksowej catosci, poczgwszy od jego ksztattu przestrzennego, materiatu i
kolorystyki, a takze warunkéw oraz efektow oswietlenia po elementy wyposazenia. Przyktady
wzornictwa postrzegane beda nie tylko jako elementy niezbedne funkcjonalnie, ale takze jako
przedmioty uzytkowe - uzupetniajgce, intrygujgce, inspirujgce - wzbogacajgce jego wystro;.

3. Przedmiot konkursu

Przedmiotem konkursu jest projekt aranzacji wnetrza mieszkalnego lub niemieszkalnego, w
ktérym znaczaca role petni Swiatto dzienne oraz ktéry spetnia przynajmniej jeden z warunkow:
e projekt zainspirowany jest wybranym dzietem sztuki

e zastosowano szkfo architektoniczne firmy AGC
e zastosowano oswietlenie firmy Fagerhult
e zastosowano rozwigzania suchych tynkow firmy Rigips.

Sztuka jest waznym elementem naszego zycia i nieraz nieroztgczng czescig przestrzeni, w
jakiej sie znajdujemy. Praca architekta/ki lub projektanta/ki wnetrz bywa mocno powigzana z
uzyciem dziet sztuki lub bezposrednig wspotpracg z artystami. Zachecamy, aby wykorzystac
dzieto sztuki jako inspiracje do kreatywnego stworzenia niepowtarzalnego wnetrza. Dzieto
moze byC¢ wykorzystane jako inspiracja do stworzenia formy, oswietlenia, schematu
kolorystycznego czy zbudowania nastroju wnetrza. Projekty powstate w wyniku inspiracji
istniejgcym dzietem sztuki muszg zawiera¢ wiasne elementy twércze uczestnikéw konkursu.

4. Formufa konkursu
Formuta otwarta - Prace nagrodzone jury wybiera spos$rod prac studentéw Wydziatéw

Architektury i Wydziatéw Architektury Wnetrz oraz kierunkéw pokrewnych zgtoszonych do
konkursu.

5. Nagrody

Kazda z nagrod przyznawana jest w dwoch kategoriach: WNETRZE MIESZKALNE i
WNETRZE NIEMIESZKALNE.



Nagrody gtdéwne przyznawane w kategorii WNETRZE MIESZKALNE:

o NagrodaProrektorads. Studenckich PK — za najciekawsze wykorzystanie swiatla
dziennego we wnetrzu oraz za stworzenie unikalnej koncepcji przy umiejetnym
wykorzystaniu produktow katalogowych.

o Nagroda Dziekana Wydziatlu Architektury PK — za wysokie walory estetyczne
koncepciji

Nagrody sponsorow przyznawane w kategoriach:

Szkfo:
o Nagroda za najlepsze wykorzystanie szkla dekoracyjnego, przyznawana przez
firme AGC za najlepsze wykorzystanie szkta firmy AGC w projekcie.
Oswietlenie:
¢ Nagroda za najlepsze sztuczne oswietlenie wnetrza, przyznawana przez firme
Fagerhult za najlepsze wykorzystanie o$wietlenia w projekcie.
Dzieto sztuki:
o Nagroda za najlepsze wykorzystanie dzieta sztuki, przyznawana przez Fundacje
AP KunstArt Fund za najlepsze wykorzystanie dzieta sztuki w projekcie.
Tektonika wnetrza:
¢ Nagroda za najlepsze uksztattowanie scian i sufitéw, przyznawana przez firme
Rigips za najlepsze wykorzystanie systemow suchych tynkow i sufitow podwieszanych
firmy Rigips w projekcie.

Nagrody przyznawane w kategorii WNETRZE NIEMIESZKALNE:

e NagrodaProrektorads. Studenckich PK — za najciekawsze wykorzystanie swiatta
dziennego we wnetrzu oraz za stworzenie unikalnej koncepcji przy umiejetnym
wykorzystaniu produktéow katalogowych.

e Nagroda Dziekana Wydziatu Architektury PK — za wysokie walory estetyczne
koncepciji

Nagrody sponsorow przyznawane w kategoriach:

Szkto:
e Nagroda za najlepsze wykorzystanie szkta dekoracyjnego, przyznawana przez
firme AGC za najlepsze wykorzystanie szkfa firmy AGC w projekcie.
Oswietlenie:
e Nagroda za najlepsze sztuczne oswietlenie wnetrza, przyznawana przez firme
Fagerhult za najlepsze wykorzystanie oswietlenia w projekcie.
Dziefo sztuki:
e Nagroda za najlepsze wykorzystanie dzieta sztuki, przyznawana przez Fundacje
AP KunstArt Fund za najlepsze wykorzystanie dzieta sztuki w projekcie.
Tektonika wnetrza:
o Nagroda za najlepsze uksztattowanie scian i sufitéw, przyznawana przez firme
Rigips za najlepsze wykorzystanie systemow suchych tynkow i sufitbw podwieszanych
firmy Rigips w projekcie.

Nagrody przyznaje Jury konkursu. Nagrody sponsoréw bedg przyznawane przez peiny skfad
jury sposrod prac nominowanych przez przedstawicieli podmiotow sponsorujgcych.



W szczegolnie uzasadnionych okolicznosciach Jury moze przyzna¢ pozaregulaminowe
nagrody i wyréznienia, badz nie przyzna¢ wszystkich nagrod regulaminowych. Jury przyznaje
nagrody w zaleznosci od poziomu zgtoszonych prac i zastrzega sobie prawo do zmiany
powyzszych ustaleh. Nagrody Prorektora ds. Studenckich PK oraz Dziekana Wydziatu
Architektury (oprocz Nagrody Specjalnej) przyznawane sg sposrod wszystkich ztozonych na
konkurs projektow.

6. Warunki formalne

W konkursie mogg brac¢ udziat i ubiega¢ sie o nagrody studenci Wydziatdéw Architektury i
Wydziatow Architektury Wnetrz (lub takich kierunkow studiow oraz studiow pokrewnych) na
studiach I-ego i ll-ego stopnia z catej Polski. Prace winny by¢ przygotowane przez jednego
autora. Mozna zgtaszac¢ prace indywidualne, wykonywane podczas kursow akademickich pod
opiekg prowadzacych lub w ramach dziatalnosci két naukowych.

7. Warunki techniczne

FORMA ODDANIA PROJEKTU

Projekt konkursowy nalezy przedstawi¢ na maksymalnie 4 planszach o wymiarach 50 cm na
70 cm w ukfadzie pionowym zapisanych w formacie pdf w rozdzielczosci
200dpi oraz formacie jpg o wielkosci 1417 x 1984 (odpowiada to rozmiarowi 50 x 70 cm
w rozdzielczosci ekranowej). Prosze przygotowac osobne pliki dla poszczegdinych plansz,
wielkos¢ kazdego pliku nie moze przekroczy¢ 10 MB). Plansze powinny by¢
opatrzone numerem kodowym skladajagcym sie z 6 dowolnych cyfr nadanych przez
autora.

TRESC PROJEKTU
Plansze powinny przedstawia¢ zgodng z autorskg ideg koncepcje funkcjonalno-przestrzenng
wnetrza oraz przynajmniej jedno z wybranych sposréd ponizszych zagadnien:

e oSwietlenie,

o wykonczenie szktem dekoracyjnym,

e uksztaltowanie scian lub sufitow lub

e powigzanie aranzacji wnetrza z wybranym dzietem sztuki.

TECHNIKA
Technika opracowania plansz jest dowolna, ale winna byC¢ czytelna, pozwalajgca
na jednoznaczne odczytanie projektu.

SPOSOB DOSTARCZENIA PROJEKTU
Peine zgtoszenie projektu sktada sie z plansz (w formacie pdf i jpg) oraz informacji do
odkodowania.

Plansze nalezy wystaé¢ w formie elektronicznej za pomocg formularza dostepnego pod
adresem: https://forms.gle/VedcjpFiBubmUhJ46

Po wystaniu plansz nalezy przesta¢ informacje do rozkodowania za pomocg formularza

dostepnego pod adresem: https://forms.gle/Mkm32aJJ49b6gyF58



https://forms.gle/VedcjpFjBu6mUhJ46
https://forms.gle/Mkm32aJJ49b6gyF58

INFORMACJE ZWIAZANE Z INSPIRACJA DZIELEM SZTUKI

Uczestnicy konkursu wskazujg dzieta sztuki, ktére stanowity inspiracje dla stworzenia pracy
konkursowej umieszczajgc na planszy oryginat dzieta oraz informacje o autorze, roku
powstania i zrodle, z jakiego dzieto zostato zaczerpniete. Dzieta, ktorymi uczestnicy mogg sie
inspirowa¢ powinny by¢ zaczerpniete z powszechnie dostepnej domeny publicznej (j. dzieta
sztuki, ktérych autorskie prawa majgtkowe wygasajg z uptywem 70 lat od $mierci tworcy (art.
36 Prawa autorskiego))

8. Ogtoszenie konkursu i zgtoszenia

Ogtoszenie Konkursu nastgpi 26.01.2023 r., w formie ogtoszen na stronie wsc.pk.edu.pl.
Przestanie pracy i informacji do odkodowania jest rownoznaczne ze zgtoszeniem.

Informacje na temat konkursu: wsc@pk.edu.pl

Materiaty do projektowania mozna znalez¢ na nastepujgcych stronach internetowych:

e www.agc-yourglass.com
e www.fagerhult.com/pl
e www.rigips.pl

9. Warunki konsultacji prac przez ekspertéw droga internetowa:

Istnieje mozliwos¢ skonsultowania zaproponowanych rozwigzan technicznych z ekspertami
podczas przygotowania pracy. Prace przesytane do konsultacji powinny:

e zawierac czytelny zapis graficzny koncepcji w rzucie w skali 1:100 (dopuszcza sie skale
1:50 dla mniejszych obiektow) oraz na rozwinieciach $cian lub perspektywach
obrazujgcych potozenie w trzecim wymiarze,

e zawiera¢ informacje o wybranym dziele sztuki i sposobie inspiracji dzietem w projekcie

e rozmieszczenie dobranych elementéw oswietlenia, wyposazenia oraz szkia,

e rodzaj zaproponowanego przez autora o$wietlenia, wyposazenia, czy tez szkia,

e byc¢ zapisane w formacie PDF,

e zawiera¢ imie i nazwisko autora, adres email oraz nr telefonu do kontaktu.

Nalezy je nadsyta¢ w terminie: 8-26.05.2023 na podane ponizej adresy poczty internetowe;.

o AGC - Dariusz Podobas - dariusz.podobas@agc.com

e Fagerhult — Rafat Szpakiewicz - rafal.szpakiewicz@fagerhult.pl

e Rigips — Rafat Spyrka - rafal.spyrka@saint-gobain.com

e AP KunstArt Fund — Anna Petelenz i Franciszek Araszkiewicz -
fundacja@apkunstart.org

Projekty bedg konsultowane w kolejnosci zgtoszen w terminie nie dtuzszym niz 10 dni od
nadestania kompletnego zgtoszenia.


http://www.pk.edu.pl/
http://www.fagerhult.com/pl
mailto:dariusz.podobas@agc.com
mailto:rafal.szpakiewicz@fagerhult.pl
mailto:rafal.spyrka@saint-gobain.com

10.Terminarz konkursu

OGLOSZENIE KONKURSU: 26.01.2023 r
TERMIN SKLADANIA PRAC: do 12.06.2023 r.
(przez formularz
internetowy)
OGLOSZENIE WYNIKOW: 27.06.2023 godz. 18:00

(potgczone z wernisazem wystawy prac konkursowych odbedzie sie
stacjonarnie lub zdalnie w zalezno$ci od sytuacji
epidemiologicznej)

WYSTAWA SARP: 27.06.2023 godz. 18:00

11.Temat: ,,Gra w plaszczyzny”

Tematem zadania projektowego jest aranzacja przestrzenno-funkcjonalna wybranego wnetrza
architektonicznego w potaczeniu ze strefg wejsciowa, ogrodem, przestrzenig publiczng, matg
architektura, roslinnoscig z wykorzystaniem zadanych produktéw lub/i inspirowana wybranym

dzietem sztuki.

Ziemia jest ptaska? Wnetrze to zwykle zbiér potgczonych ze sobg pod katem prostym
ptaszczyzn, ktére z zapatem dekorujemy, zastaniamy, czasem dziurawimy... Nuda? A moze
funkcjonalno$¢ — wszak przy zakrzywionej scianie trudno postawi¢ mebel, zawiesi¢ obraz. A
gdyby tak poeksperymentowaé¢? Sciane, posadzke czy sufit wygigé, wydrgzyé, potamaé?

Utworzy¢ dzieki temu meble. Bawic¢ sie planami. Zagra¢ w ptaszczyzny.

A moze gtadka Sciana nie jest wcale monotonna? Moze jej istota tkwi w byciu ptaszczyzng, po
to, aby realizowac sie w roli tta dla narracji, jak w teatrze cieni, gdzie bez niej iluzja zniknetaby
demaskujgc nagle pozbawiony magii obraz mozolnych zmagan artystéw z materig dzieta. We
wnetrzu - ptaska czy przetworzona - jak pusta kartka tworzy scene dla zdarzen, tto dla emoc;ji

przezywanych w kontakcie z przestrzenia.
12.Kryteria oceny

e oryginalnos¢ odpowiedzi na temat wiodgcy,

e zastosowanie zasad kompozycji architektonicznej i plastycznej dla uzyskania
zatozonego charakteru wnetrza,

e umiejetnos¢ prawidtowej aranzacji funkcjonalnej wnetrza,

e potraktowanie wnetrza jako nieodzownej czesci sekwencji postrzegania architektury —
przestrzen otaczajgca budynek, bryta budowli, przestrzen wewnatrz budynku,

e podkreslenie zwigzkow teorii z praktykg poprzez wykorzystanie dostepnych, obecnych
na rynku produktéw wspotczesnego designu wysokiej jakosci w nadawaniu wnetrzu
jego unikalnego charakteru,

e tworcze wykorzystanie dzieta sztuki wizualnej jako inspiracji dla kreacji
architektonicznej,



zastosowanie elementow kompozycji zgodnych ze wspotczesnymi trendami i wiodgca
technologia.

Aby nadestana praca zostata przyjeta do konkursu nalezy uzy¢ co najmniej jednego z

produktow firmy AGC, Fagerhult, Rigips lub wprowadzi¢ inspiracje dzielem sztuki.

Nalezy:

Odpowiedzie¢ na zatozenie kompozycyjne zawarte w temacie.

Zaproponowac¢ interesujgce rozwigzanie przestrzenne.

Zwroci¢  szczegdlng uwage na prawidlowos¢ powigzan funkcjonalnych oraz
odpowiednie powierzchnie pomieszczen, wielkosci ciggow komunikacyjnych, a takze
relacje pomiedzy wnetrzem i przestrzenig zewnetrzna.

Zwroci¢ szczegolng uwage na role elementéw wyposazenia wnetrza oraz jego
oswietlenia stosujgc wybrane rozwigzania dostepne na rynku (szkto AGC, o$wietlenie
firmy Fagerhult, , suche tynki i sufity podwieszane firmy Rigips i/lub wykorzystac
inspiracje dzietem sztuki).

Nalezy zaprojektowac o$wietlenie sztuczne.

13.Merytoryczna zawartos¢ pracy

Wymagane elementy prezentacji:

CZESC OPISOWA (na planszy lub w formie odrebnego opracowania) - zawarto$é:

okreslenie przedmiotu projektu,
dane charakteryzujgce program,

zwiezly opis autorskiej idei.

CZESC GRAFICZNA - zawarto$é:

czytelng informacje o autorskiej idei architektonicznej projektu z pokazaniem
kontekstu przestrzennego,

rzut pomieszczenia w skali 1:100 (dopuszcza sie skale 1:50 dla mniejszych obiektow)

co najmniej dwa przekroje z widokiem pokazujgcym rozwiniecie Scian wnetrza w
skali 1:100 (dopuszcza sie skale 1:50 dla mniejszych obiektéw),

wybrany fragment rzutu w skali 1:20, 1:25

wybrany fragment rozwiniecia wybranej Sciany wnetrza, oddajacy jego charakter w
skali 1:20, 1:25

przedstawienie przestrzenne: aksonometria lub perspektywy obrazujace efekty
swietlne (kolorystyczne) uzyskane za pomoca zastosowanego os$wietlenia,



e opcjonalnie: schematyczne przedstawienie miejsca aranzowanego wnetrza
w budynku dla pokazania jego relacji ze strefg zewnetrzng; rzut sufitu.

W zaleznosci od wyboru kategorii, w jakiej projekt bierze udziat, na planszach powinny
znalez¢ sie nastepujgce informacje:

e oryginat dzieta sztuki oraz informacje o autorze, roku powstania i zrodle, z jakiego
dzieto zostato zaczerpniete (w przypadku inspiracji projektu dzietem sztuki),

e typ oraz lokalizacja: oswietlenia, szkta architektonicznego, i/lub ptyt gipsowo-
kartonowych i materiatéw wykonczeniowych z informacjg dot. specyfikacji (firma,
model, kolor etc.), (w przypadku zastosowania elementéw wyposazenia firm
wspotpracujgcych),

ZAPIS PLANSZ projektu oraz opisu w formie plikow pdf i jpg przekazane w formie
elektronicznej.

KARTA KODOWA w formie formularza.



